REGULAMIN ROZGRYWEK GANADOR SPORT TENNIS CHALLENGE BY YONEX
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem rozgrywek jest GANADOR SPORT.

2. Kazdy z uczestnikéw zawoddw zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego regulaminu.

3. Zawodnicy, ktérzy brali udziat w poprzedniej edycji zostajg automatycznie przepisani do nowego
sezonu. W przypadku braku checi uczestnictwa nalezy niezwtocznie poinformowac o tym fakcie
organizatora.

4. Lista rankingowa zawodnikdéw zostanie ustalona w drodze losowania. Losowanie odbywac sie
bedzie w dniu rozpoczecia kolejnego sezonu.

5. Mozliwos$¢ wyzywania zostanie wigczona w dniu rozpoczecia nowego sezon. Zawodnik, ktory chce
wejs¢ na liste po rozpoczeciu rozgrywek rozpoczyna rozgrywki od korica rozgrywek.

6. Sezon letnio-jesienny zawodéw trwa od 01.07. do 31.12. wigcznie, przy czym ostatnie wyzwania do
pojedynkow mogg by¢ rzucone do 24.12. (W 2021 roku wyjatkowo zaczynamy juz w czerwcu)

Sezon zimowo-wiosenny zawoddéw trwa od 01.01. do 30.06. wtacznie, przy czym ostatnie wyzwania
do pojedynkéw moze by¢ rzucone do 23.06.

Po tych terminach system on-line obstugujacy rozgrywki zostanie wytgczony.

7. Wszelkie pytania, sugestie, nieporozumienia, nalezy kierowac tylko i wytgcznie do koordynatora
rozgrywek, mailowo pod adres: manager@ganadorsport.pl

ZASADY ROZGRYWEK

1. Warunkiem rozegrania meczu jest wyzwanie przez zawodnika innego gracza do pojedynku za
posrednictwem systemu on-line. Wyzwanie moze nastgpic¢ rowniez za posrednictwem recepcji GS.
2. Kazdy zawodnik znajdujacy sie na liscie rankingowej moze wyzwac na mecz gracza znajdujgcego
sie maksymalnie 5 pozycji wyzej niz wyzywajacy. W przypadku wygranej, zawodnik wyzywajgcy
zajmuje miejsce przegranego, a przegrany i pozostali zawodnicy za nim sklasyfikowani przesuwaja sie
o jedno miejsce w doétf rankingu. W przypadku przegranej wyzywajgcy pozostaje na swoim miejscu w
klasyfikacji ogolne;.

3. Zawodnik rzucajacy wyzwanie ma obowigzek: ustalenia ze swoim przeciwnikiem daty i godziny
meczu, zarezerwowania kortu (wybiera nawierzchnie kortu) oraz wprowadzenia do systemu on-line
terminu meczu w ciggu 3 dni (72 godzin) od daty wyzwania. W przypadku niedopetnienia tych
obowigzkdéw zostaje przyznany automatyczny walkower na korzysé¢ wyzwanego, a rzucajgcy
wyzwanie otrzymuje ostrzezenie.

4. W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z wyzwanym, rzucajgcy wyzwanie ma
obowigzek zgtoszenia tego faktu do organizatora co najmniej 24 godziny przed automatycznym
walkowerem. W tej sytuacji organizator bedzie prébowat skontaktowac sie z wyzwanym. W
przypadku braku kontaktu z organizatorem wyzwanemu grozi przyznanie walkowera na korzysé
Wyzywajgcego.

5. Poprzez brak mozliwosci skontaktowania sie Organizator rozumie nieodebranie potfgczen.
Informowanie przeciwnika o wyzwaniu poprzez SMS badz e-mail odbierane sg jako niewystarczalne.
6. Zawodnicy powinni ustali¢ termin spotkania dogodny dla obu stron, przy czym wyzwany do gry ma
obowigzek zaproponowacd co najmniej dwa terminy rozegrania meczu, w tym przynajmniej jeden
popotudniowy. Terminy te muszg uwzgledniaé¢ dostepnosé kortow.

7. W przypadku braku terminu dogodnego dla obu graczy, rzucajgcy wyzwanie ma obowigzek
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dostosowac sie do jednego z termindw podanych przez zawodnika, ktérego wyzywa do pojedynku.
8. Mecz powinien by¢ rozegrany w terminie nie dalszym niz 7 dni (168 godzin) od daty wyzwania. W
niektérych przypadkach Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ przedtuzenia tego okresu o kolejne 3
dni.

9. W wyniku zdarzen losowych istnieje mozliwos¢ przesuniecia meczu o maksymalnie 72h. Jezeli:
-wyrazi na to zgode przeciwnik.

-nie uda sie rozegra¢ meczu w ciggu 72h przeciwnik wygrywa spotkanie walkowerem.

10. Mecze rozgrywane s3 tylko na kortach Ganador Sport do dwéch wygranych setéw wedtug
przepisdw PZT. W przypadku braku czasu na rozegranie trzeciego seta zawodnicy majg prawo
wspdlnie podjac decyzje o zagraniu go w formule super tie-breaka.

11. Na kazdy mecz wymagana jest rezerwacja kortu na czas 2 godzin. Optata za kort pobierana jest za
2 godziny, rowniez w przypadku zakonczenia meczu przed uptywem tego czasu.

12. Wynik spotkania nalezy niezwtocznie zgtosi¢ do organizatora rozgrywek zaraz po jego
zakonczeniu- w recepcji klubu GS

13. Zawodnicy dzielg sie optaty za wynajecie kortu po potowie. Od ceny regularnej wynajmu
odliczany jest rabat w wysokosci 20% (przy ptatnosci karnetem klubowym znizka takze obowigzuje)
14. Osoba rzucajgca wyzwanie do pojedynku ma obowigzek dostarczy¢ 3 nowe pitki. Na terenie klubu
znajduje sie sklep tenisowy, w ktérym zawodnicy maja specjalne ceny na oficjalne pitki rozgrywek.
Wyzwany ma prawo zakwestionowa¢ pitki dostarczone przez wyzywajgcego, jesli nie sg to oficjalne
pitki rozgrywek.

15. Zawodnik, ktory przegrat mecz moze wyzwac swojego zwyciezce, jednak nie wczesniej niz po
uptywie 7 dni liczonych od dnia rozegrania spotkania.

16. Zawodnik, ktéry wygrat mecz nie moze zosta¢ wyzwany w ciggu 48 godzin od zakoriczenia meczu,
ale moze w tym czasie rzuci¢ wyzwanie kolejnemu graczowi.

17. Zawodnik, ktéry przegrat mecz nie moze rzuci¢ wyzwania innemu graczowi w ciggu 24 godzin od
zakonczenia meczu, ale moze by¢ wyzwany przez innego gracza.

18. Zawodnik, ktéry poddaje mecz przed jego rozegraniem, otrzymuje ostrzezenie. Walkower moze
by¢ wpisany najwczesniej po 24 godzinach od terminu wyzwania.

19. W wyjatkowych okolicznosciach organizator zastrzega sobie prawo do anulowaniu meczu.

ZASADY KORZYSTANIA Z URLOPOW

1. Kazdy zawodnik ma prawo zgtosi¢ swojg nieobecnos¢ (rowniez spowodowang kontuzjg)
korzystajac z tzw. urlopu, ktérego dtugosé w ciggu sezonu moze wynies$¢ fgcznie maksymalnie 21 dni,
przy czym najmniejsza ilo$¢ dni, na jaka mozna jednorazowo wzig¢ urlop to 7 dni.

2. Przebywajgc na urlopie zawodnik nie moze by¢ wyzwany do pojedynku.

3. Urlop jest wazny pod warunkiem odznaczenia go przez zawodnika w systemie on-line.

4. W przypadku terminu krétszego niz 7 dni od wyzwania do nadchodzgcego, ustawionego juz urlopu
w systemie, osoba idgca na urlop moze po prostu rozegra¢ spotkanie lub anulowa¢ wyzwanie, pod
warunkiem, ze jej urlop zostanie wydtuzony i ustawiony od daty wyzwania. W przypadku braku
dodatkowych dni urlopu, urlop moze by¢ przesuniety.

5. Jezeli osoba zostawia pomiedzy dwoma urlopami mniej niz 7 dni gotowosci do gry to jest to
jednoznaczna informacja, ze moze w tym czasie rozegra¢ mecz.

6. Urlop nie przystuguje graczom w okresie 14 dni przed zakoriczeniem rozgrywek.



ZASADY OTRZYMYWANIA OSTRZEZEN

1. Kazde spotkanie zakonczone walkowerem (tj. przypadek, w ktdrym co najmniej jeden z
zawodnikéw poddaje mecz przed wejsciem na kort lub w uzasadnionej sytuacji, w ktérej organizator
tak postanowi) oraz automatyczne walkowery przyznane przez system sg tozsame z otrzymaniem
ostrzezenia w systemie.

2. W zaleznosci od liczby uzbieranych ostrzezen, kazdy walkower powoduje spadek o tyle pozycji, ile
dany gracz uzbierat ostrzezern do momentu przyznania walkoweru.

*1 ostrzezenie-bez spadku

*2 ostrzezenie-spadek o jedng pozycje.

*3 ostrzezenie-spadek o dwie pozycje.

*4 ostrzezenie-spadek o trzy pozycje.

*5 ostrzezenie-spadek o cztery pozycje.

3. W przypadku duzej ilosci walkowerdw Organizator ma prawo usungc¢ gracza z rozgrywek.

DLA NOWYCH UCZESTNIKOW

1. Do gry w zawodach majg wszystkie osoby bez wzgledu na ptec i wiek, ktdre zgtosity swoje
uczestnictwo oraz wniosty organizatorowi jednorazowg optate wpisowg wysokosci 100 PLN.

2. Wpisowe nalezy optaci¢ przed rozpoczeciem uczestnictwa przelewem lub w klubowej recepcji.
Ponizej dane do przelewu:

Tytut przelewu: wpisowe challenge imie i nazwisko zawodnika
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